NOMBRE DEL CURSO
Gréfica digital generativa, introduccion a herramientas de programacion para la creacion
artistica.

El arte generativo es una rama del arte digital que utiliza herramientas del mundo de la
computacion, como los lenguajes de programacion, para la creacion artistica. En este
curso se abordaran las herramientas basicas para la creacion de obras de grafica digital y
modelado tridimensional ya sea en formatos digitales (Pantallas, proyeccion) o en
formatos fisicos (impresos en 2d o 3d) a partir del lenguaje de programacion Processing.

METODO
Presencial.

DURACION
16 hrs. 8 sesiones.

TEMARIO

Teorico

- Historia del arte por computadora.

- Arte Generativo, el arte como instruccion.

- Modelado de procesos.

- Estética y teoria de la informacion.

- Disefo paramétrico.

Practico

- Elementos de la imagen digital y su representacion en los lenguajes de programacion.
- Implementacion de algoritmos visuales para dibujo.

- Introduccion al modelado tridimensional.

- La naturaleza del c6digo, procesos naturales como herramientas para la animacion.

- De la pantalla al mundo fisico, problemas y técnicas de impresion de archivos digitales.

A QUIEN VA DIRIGIDO
Dirigido a artistas plasticos, disefiadores, programadores, musicos, vj's y a todo el publico
interesado en el arte generativo, interactivo, digital o electrénico.

OBJETIVO DEL CURSO

El objetivo del curso es introducir a los alumnos a los lenguajes de programacion, sus
herramientas y posibilidades, con especial enfoque en Processing, para la creacion de
imagenes u objetos tridimensional listos para su impresion o proyeccion.

REQUISITOS
Ninguno

NOMBRE DEL PROFESOR
Jaime Alonso Lobato Cardoso

SEMBLANZA DEL PROFESOR



Compositor y artista multimedia. Estudié composicion en la Escuela Nacional de Musica
(Mx). Ha compuesto musica para video, instalaciones interactivas, piezas electroacusticas
mixtas, danza, poesia sonora y performance. Ha tenido una muestra individual en el
Espacio de Experimentacion Sonora en el Museo Universitario de Arte Contemporaneo
Tactosis! (MUAC-UNAM). Entre sus proyectos ha colaborado con artistas de América,
Africa y Europa. Se ha presentado en foros como: Experimentaclub (Espafia), El Callejon
del ruido, La Habitacion del Ruido, el Centro Cultural de Espana (Perti), Museo Nacional
de Bellas Artes (Cuba), Plataforma Transonica, Festival Internacional Cervantino, Pdcon
(Alemania) y Lab for Electronic Art and Performance LEAP (Alemania). Es miembro
fundador de [radiador] y SEMIMUTICAS Seminario de Investigacién en Musica
Matematicas y Computacion. Trabajo en el departamento de Visualizacion Cientifica y
en el Observatorio de Realidad Virtual Ixt/i (DGTIC-UNAM), ahora colabora en
proyectos de investigacion del Instituto de Investigaciones Estéticas (UNAM), el Instituto
de Investigaciones en Matematicas Aplicadas y en Sistemas (UNAM) y con el Centro
Nacional de Investigacion, Documentacion e Informacion Musical “Carlos Chavez”
(INBA).

http://www.jaimelobato.com/

INICIO DEL CURSO
Martes 8 de junio

FINALIZACION DEL CURSO
Martes 8 de junio

DIAS Y HORARIOS
Martes y jueves de 19:00 a 21:00 hrs.

METODO DE INSCRIPCION
Escribir a semimuticas@gmail.com



